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Ⅰ. 서      론

1. 어느 한 중세 저주받은 마을 ‘야남’. 주인공은 한 노인에게 납치 되게 되고 사냥꿈의 꿈이라는 지역에 직접 닿게 되
어 사냥꾼으로서 야수 사냥을 시작하게 된다. 사냥이 계속될수록 사냥꾼은 밝혀지는 위대한 자의 비밀과 각 집단의 
끔찍한 실상을 파헤치게 된다.

2. 스토리가 있는 게임에서는 다양한 집단이 존재하게 되고 목적 또한 다양하다. 첫 번째 비르겐워스 학파 학장 월럼을 
중심으로 인간의 진화를 연구하던 학자 집단이다. 두 번째 치유 교단 비르겐워스의 학자이던 로렌스는 지하 유적을 
발견한 뒤 비르겐워스를 탈퇴하고 새로 집단을 만들게 된다. 세 번째 멘시스 학파 치유 교단의 종파로 사람들을 인위
적으로 변화시키려 한다. 네 번째 성가대 또한 치유 교단의 종파로서 우주와 소통 하려고 하며 멘시스 학파와 같이 
사람들을 상대로 실험한다. 다섯 번째 공방 게르만의 주도하에 사냥꾼이라는 직업이 최초로 탄생한 집단이고 비밀리
에 진행되었다.

3. 블러드본의 장점은 매우 많은데 우리가 살펴볼 것은 인간의 감정 중 가장 강력한 공포를 가장 잘 이용했다는 점으로 
블러드본은 대히트를 치게 된다. 과연 가장 강력한 공포인 미지의 공포를 블러드본은 어떻게 표현했을까?



Ⅱ. 미지의 공포
 1. 게임을 함으로써 느끼는 공포는 다양하다. 자신의 캐릭터가 죽을까 봐, 가지고 있는 현재 골드 
같은 재화를 다 잃어버릴까 봐, 게임내에서 다른 사람들과 뒤쳐질까 봐 등 게임 속에서는 다양한 
공포가 있지만 블러드본에서는 인간의 본연의 공포 미지의 공포를 다루고 있다. 게임 시작 부분에
서는 몬스터들이 갑자기 등장하는 놀래키는 연출과 어두운 배경으로 마치 내가 액션 게임이 아닌 
공포 게임을 플레이하는듯한 느낌을 준다. 하지만 서사가 전개될수록 우리가 알 수 없는 미지의 공
포를 마주하게 된다. 신, 우주, 바다, 죽음, 영원 등 경외감이 드는 이 존재들은 블러드본에서 위대
한 자와 권속이라 불리는 신과 가까운 존재와 맞서 싸우게 되고 플레이어는 몇십몇백번을 도전하게 
된다. 이름에 걸맞게 그 힘과 크기 비주얼은 압도적이라 조우한 순간 도망갈 수밖에 없다. 이들은 
게임 내 스토리의 주축으로서 메인 빌런이다. 야남에 저주를 내리고 사람들에게 피의 저주를 내리
고 본인의 힘을 강화하기 위해 어떠한 죄의식도 없이 인간을 소모품으로 사용한다.

 2. 이러한 미지의 공포가 컬트적으로 인기를 끌 수 있었던 이유는 뭘까? 아무래도 압도적인 존
재가 주는 공포와 무력감이라고 할 수 있다. 이러한 장르의 시초는 얼마 되지 않았다. 20세기 하
워드 필립스 러브크래프트가 집필한 크툴루 신화가 시초이다. 블러드본 역시 러브크래프트의 크
툴루 신화를 모티프 삼아 만들어 진 것을 알 수 있는데 그들이 어디서 온 것인지, 우릴 어떻게 
생각하는지, 악의적인 존재인지 선한 존재인지 판단할 수조차 없다. 역으로 생각해본다면 개미가 
우리를 바라보면 이런 느낌이다. 미지의 공포만으로 블러드본이 PS4의 역작이 된 것은 아니겠지
만 영향이 적다고만 볼 수 없다.
개미 입장에서의 우리 [2]
 위 링크에서 코믹하게 표현하였지만, 외계인 입장에서 인간의 존재는 상상을 뛰어넘는 아득한 존재로 압도적인 공포
를 외계인 세계에 뽐내고 있다.

https://www.youtube.com/watch?v=cSGZyRBpMBE


 3. 크툴루 신화 같은 미지의 공포를 게임에 녹여 내기는 상당히 어렵다. 압도적인 존재의 비주
얼 구상, 다양한 렌더링(별, 촉수, 바다 등), 그 게임만의 서사, 절망과 공포 광기 묘사 등 서사
만으로도 소설을 채우는 게 힘든 편인데 이 모든 것을 부합하면서 게임을 만들기 위해선 많은 
인력과 자원, 노력, 재능이 필요하다. 그 이유로 미지의 공포가 게임 내에서 보기 힘들고(보긴 봤
어도 메인 주제는 아니다.) 소설 또는 드라마나 영화 같은 미디어에서도 보기 힘들다. 그런 의미
에서 블러드본은 컷신과 트레일러에서 영상화를 했기에 블러드본은 게임성뿐만 아니라 인간의 
심리 공포에 대해서도 잘 표현했으며 상당히 어려운 장르임에도 불구하고 서사와 표현을 완벽하
게 마친 게임 중의 하나입니다.



Ⅲ. 요약 및 결론
 블러드본은 게임성으로 우수한 작품뿐만 아니라 인간의 본성인 미지의 공포를 아
주 잘 표현한 게임으로서 인정받았으며 PS4의 역작 타이틀로 우뚝 서게 되었다. 
역대급 점수인 메타스코어 92점 유저 평점 8.8점[4] 평론가 평점 91점 평론가 추
천도 99퍼센트[5] 고티(게임 오브 더 이어)수상 등 표면적으로도 만족할 결과를 
얻으며 블러드본은 PS4의 역작이자 구원자로 남게 된다. 이로써 게임의 스토리와 
게임이 표현하고자 하는 것을 자기 스타일대로 독특하게 표현할 수 있다면 역작으
로 남을 수 있다. 블러드본은 그 부분에서 인간이 알 수 없는 ‘미지의 공포’라는 것
을 표현했고 결말 또한 인간의 완전한 승리로서 끝나지 않기에 더욱 플레이어들에
게 기억이 남게 되어 한층 더 무시무시한 상상으로 끝나게 된다.
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