
 1.  캐릭터 이름 : 이사니아 (광기를 뜻하는 라틴어로 스토리 설명 부분에 자세히 다룰 예정이나 

간단하게 설명하자면 이 게임은 태어나자마자 저주받았다며 버림받았던 이사니아가 성장하고 성

기사로써 전투와 모험을 다루고 있음 다크 RPG) 

2. 캐릭터의 직업 : 성기사(근접 무기도 사용가능 하나 기본적으론 빛의 스킬을 사용하게 된다.) 

3. 캐릭터가 사용하는 주요 스킬 :  

1. 빛의 일격 : 신에게 빌어 간단하고 기본적인 낮은 데미지의 빛 속성 데미지를 주는 스킬이다.  

 - 빛의 분노 : 신에게 간절하게 빌어 적의 수만큼 빛의 일격을 시전합니다. 

쿨타임 없음/ 마나5소모 

2. 응징 : 빛 속성 중간 데미지를 주고 일시적으로 적의 방어력을 감소시키는 스킬이다. 또한 일

정확률로 빛의 일격을 빛의 분노로 강화 시키거나 일그러지는 빛을 강화해 시작 데미지를 강화한

다. 

쿨타임 5초 / 마나 10소모 

3. 일그러지는 빛 : 도트형 기술로써 시작 데미지는 낮은 데미지의 빛 속성 데미지를 주고 암흑 

속성의 큰 피해량을 5초에 걸쳐 주는 스킬이다. 일그러지는 빛에 공격당하고 있는 적에게 응징을 

시전하면 일그러지는 빛이 퍼져 나간다. 

쿨타임 없음 / 마나 1소모 

4. 캐릭터의 외모와 성격 : 강인한 체격의 여성기사로 수도수비사령관으로 승급한 뒤에도 여타기

사와 달리 화려함과 거리가 멀고 딱 필요한 만큼의 무장과 전리품을 챙겨간다. 기사수여식 이후

로 그녀의 뒤로 빛의 후광이 비치며 이 때문에 그녀를 따르는 하수인들도 있을 정도 허나 그녀는 

귀찮기만 하다. 강단 있고 행동에 신념이 있어 뜻을 굽히지 않는 성격이나 그러한 성격과 힘 때

문에 강력한 그녀도 본인을 내심 두려워한다. 

5. 캐릭터의 배경 스토리 : 그녀는 태초부터 검은 후광을 가지고 태어나 저주받은 아이라 멸시받

으며 생모에게 버려져 수도원에서 자라게 됐다. 수도원장의 뜻에 따라 그녀는 10살이 되던 해에 

세례를 받았고 그 뒤로 그녀의 검은 후광은 사라져 검은 후광은 큰 문제가 아니게 여겨졌고 뛰어

난 성적으로 신학교를 졸업하고 신앙심을 쌓았기에 누구도 그녀에게 딴지를 걸 수 없었다. 시간

이 지나 그녀 스스로의 뜻을 따라 빛의 뜻을 이루기 위하여 성기사가 되기로 하였다. 그녀는 빠

르게 성장했고 수도수비사령관까지 승급한 그녀에게 적 수가 없어 보였으나 사람들의 꿈 속에서 

적들이 실체화되어 도시를 공격하게 되는데...그녀의 faith는 과연 어떻게 될 것인가 

 

 

 



1) 던전 시놉시스 

        - 주제 : 도시 주민들 꿈 속에서 실체화된 적들을 물리치고 수도를 방위해야 함. 

       - 줄거리 : 도시 주민들의 악몽에서 각자 두려워하던 공포와 감정들이 실체화되어 주민을 

지켜야 할 의무와 빛과의 약속을 지키기 위해 이사니아는 공포와 감정에 신앙심과 신념으로 맞서 

싸워야 한다. 현재로써 최종목표는 수도를 방위하는 것이 최종목표이다. 

       - 등장인물 : 주민1, 주민1의 악몽, 주민2, 주민2의 악몽, 주민3, 주민3의 악몽, 이사니아, 

티메오 

       2) 던전의 주요 특징 

 이사니아는 빛의 힘을 이용해서 주민들의 악몽을 물리치거나(악의 권능이 주어진다.) 정화(주민

의 정신 데미지x, 주민이 어떤 악몽에게 잡혔는지 따라 정화법이 다르다., 정화 할 때마다 신의 권

능이 주어진다.)할 수 있다. 이사니아는 스테이지별로 주민들의 정신 데미지에 따라 보상이 3등급

으로 나누어지며 이는 악몽을 그냥 물리쳤느냐 빛의 힘으로 정화해 주민에게 정신 데미지가 없도

록 했냐에 달렸다. 또한 주민들의 악몽 속이 실체화가 된 것이기 때문에 대부분의 건물이 불타고 

이사니아 자신과 닮은 정체불명의 검은 그림자들이 도시 곳곳에 나타난다. 사실 현실세계의 수도

는 멀쩡하다는 설정이다. 하지만 악몽 실체가 너무 오래 지속되면 실체가 현실을 덮어버려 게임

이 끝나게 된다. 이사니아는 이점을 숙지하여 최대한 빠른 시간내에 악몽을 소탕하거나 주민들을 

정화해야 할 것이다. 추가적으로 보상을 얻고 싶다면 hard 난이도를 도전해 최대 5개의 보상을 

얻을 수 있다. Hard 난이도에서 몬스터의 체력과 공격력이 증가하고 방치될 수록 이성자원을 갉

아먹는다. 이사니아는 이성수치라는 자원을 얻게 된다. 총 1000에서 시작하며 시간이 지날수록 

이성자원은 점점 줄어든다. 이성자원이 모두 소모되면 이사니아는 악몽의 하수인이 되며 게임은 

종료된다. 

       3) 등장 몬스터의 종류 

 1. 클라운디 : 검은 구름에 이빨이 훤히 보이게 웃고 있는 악몽이다. 기괴한 웃음 소리를 내며 

이동속도가 빠르다. - 쉽게 처치 가능하다. 

2. 오브 : 외눈박이 형태에 눈만 동그랗게 떠다닌다. 주변 악몽들에게 시야를 공유해줄 수 있다. - 

쉽게 처치 가능하다. 

3. 러스티 : 강한 육체를 가진 악몽이지만 눈을 가지지 못 해 오브를 통해서 세상을 본다. - 평범

하게 처치 가능하다. #오브가 있을시 어렵게 처치 가능하다. 

       4) 등장보스의 외모와 배경스토리 - 티메오 : “너의 공포가 보인다.” 동그란 몸체에 수많은 

눈과 땅속을 이용해 이동하는 많은 다리가 있다. 전설 속 성경에 봉인되었던 4감정의 악신 중 공

포의 신이지만 어째서인지 봉인을 풀고 악몽을 통해 다시금 현신하였다. 봉인이 풀린 직후 이사

니아를 바로 찾아왔으며 목적이 다분한 총공격을 펼치고 있다. 


